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Perché 
SMATH? 

La sfida è migliorare le connessioni tra il mondo culturale e creativo 
e quello del settore tradizionale, al fine di intensificare le sinergie tra 
la ricchezza del patrimonio di tradizioni e l'ambiente imprenditoriale.  

Il progetto “SMATH” rappresenta una significativa e rilevante 
opportunità per potenziare la capacità dell’Amministrazione 
regionale nell’attuazione delle politiche di coesione e contribuire 
così al rafforzamento della competitività del tessuto 
imprenditoriale regionale, con particolare riguardo al settore 
culturale e creativo (CC).  
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BUDGET TOTALE   BUDGET FVG    DURATA 
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Cosa è stato fatto 
World Café  

Organizzato presso il PAFF di Pordenone il 22 marzo 2019, ha coinvolto 
circa 40 partecipanti tra cui artisti, istituzioni, imprese appartenenti al 
settore culturale e creativo e tradizionale, al fine di individuare 
possibili forme di collaborazione.  

Durante il World Café, si è tenuto lo speed dating - una forma 
innovativa di confronto sulle idee progettuali che permette l’incontro 
tra professionisti per la costruzione del team di lavoro. 

In questa occasione sono state elaborate 17 potenziali idee 
progettuali:  

7 idee per sul turismo responsabile;  

6 idee per la coesione sociale;  

4 idee per la rigenerazione urbana. 



Market ing Seminar  

Il 28 giugno 2019 si è tenuto ad Area Science Park il 
seminario «Strategie commerciali per la cultura e la 
creatività» dedicato agli operatori culturali e creativi. 

Ha coinvolto circa 100 partecipanti provenienti dal 
mondo delle imprese tradizionali e delle ICC ed ha 
permesso di sperimentare nuovi approcci pragmatici e 
nuovi strumenti per il rafforzamento delle capacità di 
marketing e comunicazione. 

Cosa è stato fatto 



Pitching Event  

Tenutosi a Udine presso il Teatro Palamostre, il 
19 settembre 2019, è stato occasione per 
presentare alcune delle idee progettuali 
sviluppate durante il World Café.  

Cosa è stato fatto 



2Working Labs  

I Working Labs hanno avuto luogo il 22 
novembre 2019, presso la sede di Friuli 
Innovazione (Udine). I due laboratori hanno 
permesso di lavorare su target e obiettivi 
dell’idea progettuale, sulle motivazioni, il 
contesto, i costi e tutti gli aspetti da non 
sottovalutare affinché l’idea imprenditoriale 
possa strutturarsi efficacemente.  

Cosa è stato fatto 



3 Study Vis i t  I l  24 novembre  2019  s i  sono tenute  3  S tudy  Vis i t ,  dedicate  
a l la  scoperta  d i  a lcune  important i  realtà  imprenditor ial i  
(L imaCorporate ,  ABS  Bertol i  Safau ,  Bogar o&Clemente )  
dis locate  sul  ter r i tor io  reg ionale .  
 
Hanno permesso  a i  partec ipant i  d i  creare  nuove s inerg ie  
per  favor i re  la  nasc i ta  d i  idee imprendi tor ia l i  innovat ive  
at t raverso  lo  scambio  di  best  pract ice .  

Cosa è stato fatto 



Coaching Assistance  

Si è tenuto il 22 novembre 2019 a Friuli Innovazione 
(Udine), il Training dedicato all’ introduzione di 
strumenti del Lean Startup e dell’Agile attraverso 
momenti esperienziali e di gioco. 
 
In quest’ottica, è stata avviata, tra gennaio ed aprile 
2020, un’attività di tutoraggio online, svolta da un User 
Experience Designer , durante la quale sono stati 
approfonditi alcuni aspetti delle 7 idee progettuali 
individuate (definizione della proposta di valore, canali 
di comunicazione da usare, definizione del business 
plan). 

T o m m a s o  S o r i c h e t t i  
u s e r  e x p e r i e n c e  d e s i g n e r  

Cosa è stato fatto 



3 Fol low -up Workshop  

Il 13 febbraio 2020 sono stati organizzati, presso Area 
Science Park, 3 Follow-up Workshop finalizzati 
all’approfondimento  delle 7 idee progettuali attraverso 
l’applicazione di alcuni strumenti di business, tra cui:  
 
• il Business Model Canvas, 
• l’Analisi di Benchmark, 
• il Personas . 
 
L’attività, inclusa nel percorso di Coaching Assistance, è 
stata realizzata e condotta dall’User Experience 
Designer . 

Cosa è stato fatto 



Cosa è stato fatto 
MARKETPLACE virtuale 

L’11 -12- 13  maggio  2020 s i  è  tenuto ,  
mediante  v ideo-conferenze  onl ine ,  i l  
Marketplace  v i r tuale  del  progetto  SMATH.   
Esso  ha rappresentato ,  per  i  par tec ipant i ,  un  
importante  momento  d i  confronto  con un 
panel  di  o l t re  20  espert i  in  incubazion e  e  
f inanziamento  al le  imprese .   
Da questa  esper ienza  le  7 idee  
imprenditor ial i  hanno  potuto  benef ic iare  d i  
cons ig l i  e  sugger iment i  per  i l  
potenz iamento  dei  loro  progett i .  



Cosa è stato fatto 
Training Online sul  Trasferimento  dei  
Risultati  di  Progetto   

Il 5 maggio 2020 si è tenuto Training Online, 
realizzato dalla Direzione centrale cultura e sport in 
qualità di responsabile del coordinamento delle 
attività sul Trasferimento dei risultati.  
Questo appuntamento, rivolto ai partner del 
progetto SMATH, ha permesso di apprendere ed 
identificare, grazie al contributo di un esperto, best 
practices ed azioni per la divulgazione degli output 
raggiunti. 



Cosa è stato fatto 

È  s tata  real izzata  la  Newsletter  d i  progetto  
dedicata  a l la  descr iz ione  del le  7 idee  
imprenditor ial i  ed a l la  presentaz ione  del  FVG  
Creat ive  Nest ,  composto  da idee progettual i  che 
un iscono ins ieme cul tura ,  creat iv i tà  ed impresa  
t radiz ionale .   
 
Vuoi  saperne  d i  p iù?   
Consulta  la  Ne wsletter  disponib i le  su l la  pag ina  
Regionale  del  progetto  SMATH.   

Newsletter  del  progetto  SMATH! 



Next steps 



Next steps 

I l  22-23  g iugno 20 20 s i  ter rà  l ’  Onl ine  
Transnat ional  Seminar ,  r ivo l to  a i  partner  
progettual i  ed a l le  idee imprendi tor ia l i  co invol te  in  
SMATH.   
 
S i  t rat ta  d i  un’opportun i tà  d i  confronto ,  cresc i ta ,  
condiv is ione  e  network ing  d i  l ivel lo  e  r i levanza 
t ransnaz ionale  in  cu i  le  idee potranno par lare  del lo  
stato  d i  avanzamento  del  progetto ,  del le  d i f f icol tà  
incontrate  e de i  success i  o t tenut i  s inora ,  
re laz ionandosi  con persone che,  in  a l t r i  Paes i  
europei ,  s tanno af f rontando percors i  s imi l i .  
 

TRANSNATIONAL SEMINAR  



Work in progress 

Oltre  a l  C ic lo  Onl ine  d i  Seminar i ,  prosegue 
anche i l  percorso  del le  7  idee progettual i  del  
progetto  SMATH.   
Ad una  t ra  queste ,  verrà  infat t i  o f fer ta  
l ’opportun i tà  d i  avv iare  un  processo  d i  
cresc i ta  f inal izzato  a l  car icamento  del la  
s tessa  su  una piattaforma  di  Crowfunding  
prevent ivamente  ind iv iduata .   

PIATTAFORMA DI CROWDFUNDING  



Seguici su: https://smath.interreg-med.eu/ 

Facebook 

@smathEUproject 

Twitter 

@eu_smath 

Instagram 

@smatheuproject 
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Rimani aggiornato 
Visita la pagina dedicata del portale regionale 
 
http://www.regione.fvg.it/rafvg/cms/RAFVG/cultura
-sport/progetti-bandi-europei/ 
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